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 همکاران محترم، اولیای گرامی و دانش آموزان عزیز 

آور می شویم ارائه قوانین به منزله اطلاع شما عزیزان در جهت بالا بردن قدرت برنامه ریزی و  دضمن تشکر از همراهی همیشگی شما، یا

همچنین کیفیت برگزاری جشنواره می باشد. لذا از شما درخواست داریم با مطالعه دقیق قوانین، ما را در برگزاری هر چه با کیفیت تر  

 ، یاری نمایید. لکوکاپجشنواره 

 

 

 توفیق روزافزون با آرزوی  

 جشنواره لکوکاپ   دبیرخانه
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 بیست و یکمین جشنواره لکوکاپ ایران

آزاد  جنگجویلیگ  –( رباتیک دانش آموزی )لکوروبو   

 قوانین عمومی 

زامی می باشد و تمامی مسئولیت عدم توجه به بازه ثبت سابقه و در محل برگزاری مسابقه الدر روز م  شناسنامههمراه داشتن   •

 نامی بر عهده شرکت کننده می باشد.

 انجام خواهد شد. ،شناسنامه ای توسط دبیرخانه برگزاریدر صورت کسب مقام در جشنواره تطابق مجدد اطلاعات  •

 قرار می گیرد. معیاردر موارد پیش بینی نشده ملاک عمل تصمیم دبیرخانه برگزاری مسابقات بعنوان  •

شده مسابقه حضور داشته باشند. مسابقه راس ساعت مقرر    ن یی تع زودتر از شروع مسابقه در سالن  قهی دق  ۵حداقل  زعزی کنندگان شرکت •

 می گردد. برگزار

 وانین رده سنیق

 )روز برگزاری جشنواره( می باشد. 1402  اسفند 11تاریخ  معیار برای محاسبه سن دانش آموزان،  •

 . استبلامانع  در لیگ های با سنین بالاتربا سن پایین تر حضور دانش آموزان  •

 دانش آموزان شرکت کننده می بایست منطبق بر جدول زیر باشد:  تاریخ تولد •

 توضیحات پایان رده سنی  شروع  رده سنی 

10/12/1390 11/12/1385  سال 17 یسال تا انتها 13 یابتدا 

 

 ی اختصاص ن یقوان

 موضوع مسابقه  •

 .رندی بگ از یمتقابل از هم امت  یهایری را فتح کنند و در درگ  یدر زمان مشخص مواضع مشخص ستیبا یدر مسابقه جنگجو ربات ها م( ۱ ماده

 مسابقه  ن یزم •

در سرتاسر آن وجود    متریسانت   10به ارتفاع    یا  وارهیباشد که د  یمسانتیمتر  1۸0  ضلعشکل به    مربعی  ن ی زم  کیمسابقه    ن ی زم(  ۲  ماده

 وارد زمین گردد. شرکت کننده تحت هیچ شرایطی نباید  دارد.

 

ربات خود را به    دیقرار دارند، پس شرکت کننده با  متر  یسانت  40*40اتاق    کیدر    نی در آغاز مسابقه ربات ها در گوشه زم (  ۳ماده   

  د یربات ها باوجود دارد که    متریسانت  04دو حفره به قطر   نی متر( در زم   یسانت  40*40)کمتر از    ردی بسازد تا ربات در خانه قرار گ  یاندازه ا
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آزاد  جنگجویلیگ  –( رباتیک دانش آموزی )لکوروبو   

پرچم   کی و در هر اتاق    ن ی مختلف وجود دارد. در وسط زم  یمرگ در بخشها  وارهیبه نام د  وارید  4از افتادن در حفره ها اجتناب کنند و   

 وجود دارد. 

 : ن ی زم  یشکل کل

 

 و ابعاد ربات  کیمکان

 باشد.  یم  گرم 7000و حداکثر وزن آن  گرم 2000و حداقل وزن آن   متریسانت 40* 40حداکثر ابعاد ربات ( 4 ماده

 ربات است.  میقسمت متحرک، دسته کنترل و س ،یمنظور از وزن ربات، وزن کل ربات شامل باتر (۵ماده 

 شود.    ینم وبجز وزن ربات محس  می س   یوزن دسته کنترل ب( ۱تبصره 

 داشته باشد.  راتیی تغ ۵%از   ش یب دیشود. وزن ربات تا انتها نبا  یم یهر مسابقه توسط داور وزن کش  ی ربات در ابتدا( ۶ماده 

همچون    یل یشامل اضافه کردن وسا  رات یی تغ   ن ای .    ندارند  را  رباتو ساختار   سمی در مکان   یاساس  راتیی شرکت کنندگان حق اعمال تغ(  ۷  ماده

 است.  نهایچرخ و همانند ا موتور،  ضربه زن و

، در زمان ما کاهش وزن نگردد  ای  ش یموجب افزا  نکهیدر بدنه منوط به ا  ییجز  راتیی و تغ  ربکس ی قطعات مانند موتور و گ  ضیتعو(  ۸ماده  

 ع است.بین مسابقات بلامان

بزرگتر باشد ربات از مسابقه حذف خواهد شد. )ارتفاع  ، چنانچه اندازه ربات از ابعاد ذکر شده مطابق بر قوانین باشد دیابعاد ربات با( ۹ ماده

 ندارد(.  یت یمحدود
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 . بزرگتر شود متریسانت 45*45تواند حداکثر تا   یم یکی ابعاد ربات در هنگام مسابقه به صورت خودکار و الکترون( ۱تبصره  

 خود را تا ابعاد مجاز جمع کند. یک ی بتواند به صورت خودکار و الکترون دیربات با( ۲ بصرهت

 باشد.  هیدر ابعاد اول دیدر آغاز مسابقه و قبل از فرمان شروع توسط داور ربات با( ۳تبصره 

 باشد. یو آزاد م یاری دسته کنترل، موتورها، سازه ها جهت ساخت ربات و ... به صورت اخت ،یک ی الکترون بردهای( ۱0ماده 

 امکان حذف و یا اضافه کردن هیچ المانی در طول مراحل وجود ندارد.( ۱۱ماده 

 

 و نرم افزار  یپردازش یها برد

 کنترل ربات استفاده کنند. یبرا ایرانسایت لکو  موجود در  الکترونیکی توانند از قطعات یشرکت کنندگان م( ۱۲ ماده

 ربات هیتغذ

 ربات نصب گردند. یرو ایدسته کنترل و  یتوانند رو یها م  یاست و باتر ولت 12 حداکثر رباتها  هیولتاژ تغذ (۱۳ماده  

 باشد. یمجاز نم  گریبه هر شکل د ایخارج از ربات به هر شکل مانند ترانسفورماتور، آداپتور و   هیاستفاده از منبع تغذ( ۱تبصره 

صورت ربات مجاز به شرکت    ن ی شود در ا ولت   13از    شتری ب  دیگردد نبا  یموتورها م  لیکه تحو  یولتاژ  زانی م  یطیشرا چی تحت ه (  ۲تبصره  

 مسابقه نخواهد بود. در 

 ی بند  زمان

 مسابقه است.  یزمان اصل  قهیدق 4و سپس  ی زمان آماده ساز یا قهیدق 1زمان  کیزمان مسابقه، ( ۱4 ماده

  نیا  ر ی حاضر باشد در غ  نی در زم   دیزمان با  ن ی دارد و بعد از ا  یوقت آماده ساز  دقیقه   1بعد از اعلام زمان شروع مسابقه    م ی هر ت (  ۱تبصره  

. ستندی قبل از سوت داور ن  مسابقه  مجاز به شروع  ها  می را از دست خواهد داد. مسابقه تنها با سوت داور شروع خواهد شد و ت   مسابقه  صورت

 آغاز خواهد شد.  هیصورت مسابقه از نقطه اول ن ی ا ری در غ
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 ازی و کسب امت ییاجرا ن یقوان 

دارد. بسته به نوع  خاص خود را    ازی امت   کیمواضع هر    ن یااز دشمن را تصرف کنند.    یمواضع خاص  دیاز آغاز مسابقه ربات ها با(  ۱۵ماده  

  از ی امت ن یشتری برنده است که ب یکس  قهی چهار دق انیپا در از ابتدا شروع شود. ایکند و  دای ادامه پ بقهممکن است مسا ازیمواضع پس از اخذ امت 

 دهند.  یم حی نوع مواضع و نحوه ادامه مسابقه را توض  زیر را کسب کرده باشد . جدول 

 

 متوسطهجدول امتیازدهی لیگ جنگجوی 

 ادامه بازی  توضیحات  امتیاز هدف

 فتح پرچم میانی 
۵ 

ربات باید خود را زود تر از دشمن به پرچم میانی رسانده پرچم را سرنگون  

 کند این امتیاز تنها یکبار محاسبه می شود. 
 ادامه 

 پرچم هر اتاق فتح 

۱0 

ربات باید خود را به اتاق حریف رسانده پرچم حریف را سرنگون کند اگر  

رباتی پرچمش سرنگون شده باشد امتیازی کسب نخواهد کرد این امتیاز تنها  

 یکبار محاسبه خواهد شد. 

 ادامه 

 حفره های جهنم 
۱۵ 

ربات ها باید تلاش کنند تا حریف را درون حفره های جهنم بیاندازند انداختن  

 ربات به معنای افتادن تمام یا بخشی از ربات درون حفره است. 

و شروع  توقف

 از خانه های اولیه 

 دیواره های مرگ
 ربات ها باید تلاش کنند تا حریف را به دیواره های مرگ بکوبند.  ۱0

و شروع  توقف

 از خانه های اولیه 

از زمین بیرون  

 انداختن
 پایان نبرد  همدیگر را به طور کامل از زمین به بیرون بیاندازند. ربات ها می توانند   ۵0

 ادامه  ربات های می توانندحریف خود را از روی زمین بلند کنند. ۲0 بلند کردن ربات 

انداختن غنایم در  

 حفره های جهنم 

هر غنیمت  

۱۵ 
 ادامه  هر تیم می بایست غنایم حریف را درون حفره جهنم بریزد.

انداختن  از کار 

 کامل
 پایان نبرد  ربات می تواند کاری کند که ربات حریف قادر به حرکت نباشد.  ۵0

 

پس    زی پرتاب کند و خود ن  ن ی زم  رونی به ب  ایو    ندازدی را به درون حفره ب  دیگر  موفق شود ربات  رباتیک    یر ی اگر در هنگام درگ(  ۱  تبصره

 کرد. خواهد   افتیمربوطه را در از ی خارج شود، امت   ن یاز زم ایو  فتدیاز ربات مقابل درون حفره ب

ا یمسابقه نباشد و    ن یزم  یوارد شود که ربات قادر به حرکت در رو  بی آس  یحو به ربات مقابل به ن  یعن یاز کار انداختن ربات  (  ۲تبصره  

موتورها نشانه    دنی چرخ  .در آمدن موتور و همانند آن نتواند حرکت کند  ،خاموش ماندن مدار  ،یمانند قطع شدن باتر  یلی ربات به هر دل

 .ستی حرکت ن
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با(  ۳تبصره    نتواند حرکت کند    ،رکت نباشد و پس از اخطار داورقادر به ح  یربات   هقادر به حرکت باشد. چنانچ   دیدر طول مسابقه ربات 

 اشکالات مربوط به خود ربات باشد. ایو  م ی ربات، قطع شدن س  یمانند خراب یتواند شامل موارد یمسابقه را باخته است. عدم حرکت م

 ( در امتیاز حفره های جهنم منظور از افتادن بخشی از ربات درون حفره، افتادن حتی یک چرخ نیز می باشد. 4تبصره 

( در امتیاز بلند کردن ربات منظور از بلند کردن به نحوی است که حتی یک چرخ هم قادر به حرکت روی زمین و تکان خوردن  ۵تبصره  

 نباشد. چرخیدن چرخ نشانه تکان خوردن ربات نیست. 

 از آن ربات کسر خواهد شد. امتیاز 15( در صورتی که رباتی به اشتباه خودش را در حفره جهنم بیاندازد، ۶تبصره 

 هستند.  متر یسانت 2*2*2با اندازه  یرنگ  یها مکعب ها مت ی ( غن ۷تبصره 

ذکر شده  یکه نشانگر اخلال کاربر در کار ربات باشد با توجه به تبصره ها   گریهر مورد د  ایو  م ی س  دنی ا کشیدست زدن به ربات ( ۱۶ماده 

 خواهد شد.  ازی ماده موجب کسر امت  ن یدر ا

باعث نجات ربات خواهد شد،    گری موارد د  ایو    م ی س   دنی و باخت است و کش   نی حساس که ربات در آستانه خروج از زم   ط یدر شرا(  ۱تبصره  

 خواهد شد.  ن یآغاز یو شروع مجدد از خانه ها  ازیامت  04عمل موجب کسر  ن یا

   .و ادامه مسابقه خواهد شد  ازی امت  10موجب کسر    میس دنی مسابقه که ربات ها از نقاط حساس فاصله دارند، کش  ی عاد  ط یدر شرا(  ۲تبصره  

ها مجاز به استفاده از   میمسابقه، ت  طی و همراهان محترم و مح  انیشرکت کنندگان، مرب  ت ی امن  ن یبه منظور تام  (۱۷ماده  

 . ستندیحمله ن یو آتش برا  خیخطرناک مثل کپسول و س زاتیتجه

 

 

 

 ت ی موفق یآرزو با 

 دبیرخانه جشنواره لکوکاپ 

 

 


